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Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Инфознайка»
для уровня начального общего образования
(общеинтеллектуальное направление)


1. Результаты освоения курса внеурочной деятельности «Инфознайка» 
Личностные результаты:
· развитие    любознательности,   сообразительности    при  выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
· развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
· воспитание чувства справедливости, ответственности;
· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления.
Метапредметные результаты:
· сравнивать разные приемы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания;
· анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;
· включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его;
· аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения;
· использовать критерии для обоснования своего суждения;
· контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.
Регулятивные 
· использование речи для регуляции своего действия;
· адекватное восприятие  предложений учителей, товарищей, родителей и других людей по исправлению допущенных ошибок;
· умение выделять и формулировать то, что уже усвоено и что еще нужно усвоить;
· умение соотносить правильность выбора, планирования, выполнения и результата действия с требованиями конкретной задачи;
Коммуникативные
В процессе обучения  дети учатся:
· работать в группе, учитывать мнения партнеров, отличные от собственных;
· ставить вопросы;
· обращаться за помощью;
· формулировать свои затруднения;
· предлагать помощь и сотрудничество; 
· слушать собеседника;
· договариваться и приходить к общему решению; 
· формулировать собственное мнение и позицию;
· осуществлять взаимный контроль; 
· адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих.
2. Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности
Модуль «Знакомство с информацией»
Информация вокруг нас. Информационные процессы. Способы передачи информации – 1 ч.
Понятие об информации, виды информации, информационные процессы: получение, хранение, обработка, передача. Способы передачи информации, источник и приемник передачи информации.
Обработка информации. Хранение информации. Практическая работа – 1ч.
Исходная информация, обработка информации, новая информация. Способы хранения информации, носители информации.
Кодирование информации. Практическая работа – 0.5 ч.
Способы кодирования информации: загадки, ребусы.
В результате изучения данного модуля учащиеся должны:
знать
· что представляет собой информация;
· виды информации;
· способы получения информации;
уметь
· различать информацию по способам ее представления.

Модуль «Знакомство с компьютером»
Компьютеры вокруг нас. Новые профессии. Практическая работа – 0.5 ч.    
Какую роль играют компьютеры в современном мире. Профессии, связанные работой на компьютере.             
Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера. Компьютерная мышь. Клавиатура. Практическая работа. – 1 ч.
Как необходимо вести себя в компьютерном классе. Техника безопасности. Назначение основных устройств компьютера: монитор, мышь, клавиатура,  дисковод,     системный блок (процессор, память). Освоение клавиатуры. Основные клавиши и их назначение. Выработка умений и навыков при работе на клавиатуре.
Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы. Практическая работа.– 1 ч.
Выработка умений и навыков включать и выключать компьютер через кнопку Пуск.
Выработка умений и навыков запускать программу, а также завершать выполнение программы, не сохраняя документ.                                                  
В результате изучения данного модуля учащиеся 
должны: знать
· как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;
· для чего нужны основные устройства компьютера;
уметь
· пользоваться мышью и клавиатурой;
запускать компьютерные программы и завершать работу с ними.

Модуль «Создание рисунков»
Графический редактор Paint. Панель инструментов графического редактора. Практическая работа. - 0.5 ч.
Знакомство с графическим редактором. Запуск графического редактора. Знакомство с основными инструментами редактора: карандаш, ластик, кисть, заливка.
Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Практическая работа.- 2 ч.
Освоение редактора Paint; инструментов рисования в редакторе. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек
Выработка умений и навыков рисования простейших элементов в редакторе.
Заливка цветом. Практическая работа.-2 ч.
Выработка умений и навыков применения заливки в графическом объекте.
Надпись в графическом редакторе. Практическая работа.-1 ч.
Выработка умений и навыков использования текста в созданном графическом объекте.                
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при рисовании с помощью одной из компьютерных программ (графический редактор Paint);
· сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.   

Модуль «Создание текстов»
Компьютерное письмо. Клавиатурные тренажёры. Текстовые редакторы. Правила клавиатурного письма.  Практическая работа.- 1ч.
Правило набора текста. Знакомство с клавиатурным тренажером. Выработка умений и навыков при работе с тренажером. Знакомство с текстовым редактором и правилами набора текста. Выработка умений и навыков при работе на клавиатуре.
Основные операции при создании текстов: набор текста.  Основные операции при создании текстов: ввод прописных букв,  ввод букв латинского алфавита. Практическая работа. -1ч.
Выработка умений и навыков при наборе текста. Выработка умений и навыков ориентироваться в тексте с помощью клавиатуры и курсора мыши. Знакомство с алгоритмом ввода прописных букв. Выработка умений и навыков ввода прописных букв. Знакомство с алгоритмом ввода букв латинского алфавита. Выработка умений и навыков ввода букв латинского алфавита.               
Основные операции при создании текстов: сохранение текстового документа. .
Основные операции при создании текстов: открытие документа. Практическая работа. Основные операции при создании текстов: создание нового документа, выделение текста.  – 1ч.
Знакомство с алгоритмом сохранения текстового документа. Выработка умений и навыков сохранения документа. Знакомство с алгоритмом открытия текстового документа. Выработка умений и навыков открытия документа. Знакомство с алгоритмом создания нового документа. Выработка умений и навыков создания   документа. Знакомство с алгоритмом выделения текста в документе. Выработка умений и навыков редактирования текста в  документе.                                      
Основные операции при создании текстов: вырезание, копирование и вставка текста. Практическая работа - 1ч.
Знакомство с алгоритмом выделения, копирования и вставки текста в документ. Выработка умений и навыков редактирования текста в документе.                       
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:
· набирать текст на клавиатуре;
· сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые текстовые документы и редактировать их;
· копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;
· устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:
· подбирать подходящее шрифтовое оформление для разных частей текстового документа;
составлять тексты, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера, используя разное шрифтовое оформление.
Урок – игра – 1 ч.
Подведение итогов работы кружка. Демонстрация проектов учащихся за учебный год -1 ч.
Формы организации и виды деятельности: 
- создание мультимедийной презентации, практическая работа, беседы, интерактивные игры, защита проектов;
- познавательная деятельность, проблемно-ценностное общение , игровая деятельность

3. Тематическое планирование
Тематическое планирование

	Содержание курса внеурочной деятельности 
	Характеристика основных видов деятельности учащихся

	Знакомство с информацией (2,5 ч)

	Информация вокруг нас. Информационные процессы. Способы передачи информации. Обработка информации. Хранение информации. Кодирование информации. 
	В результате изучения данного раздела учащиеся должны: знать что представляет собой информация; виды информации; способы получения информации;
уметь различать информацию по способам ее представления.

	Знакомство с компьютером (2,5 ч)

	Компьютеры вокруг нас. Новые профессии. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы.
	В результате изучения данного раздела учащиеся должны: знать как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе; для чего нужны основные устройства компьютера;
уметь пользоваться мышью и клавиатурой;
запускать компьютерные программы и завершать работу с ними.

	Создание рисунков (5,5 ч)

	Графический редактор Paint. Панель инструментов графического редактора. Освоение редактора Paint; инструментов рисования в редакторе. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек. Основные операции при рисовании: рисование и стирание фигур. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом. Надпись в графическом редакторе.
	В результате изучения данного раздела учащиеся должны уметь выполнять основные операции при рисовании с помощью одной из компьютерных программ (графический редактор Paint); сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения. При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.   

	Создание текстов (6 ч)

	Правила клавиатурного письма. Основные операции при создании текстов: набор текста. Основные операции при создании текстов: перемещение курсора. Основные операции при создании текстов: ввод прописных букв. Основные операции при создании текстов: ввод букв латинского алфавита. Основные операции при создании текстов: сохранение текстового документа. Основные операции при создании текстов: открытие документа. Основные операции при создании текстов: создание нового документа. Основные операции при создании текстов: выделение текста. Основные операции при создании текстов: вырезание, копирование и вставка текста.
	В результате изучения данного раздела учащиеся должны уметь: набирать текст на клавиатуре; сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые текстовые документы и редактировать их; копировать, вставлять и удалять фрагменты текста; устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.  
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться: подбирать подходящее шрифтовое оформление для разных частей текстового документа; составлять тексты, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера, используя разное шрифтовое оформление.







[bookmark: _GoBack]Приложение 
Календарно-тематическое планирование. 1 класс
	№ п./п.
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	Оборудование
	Дата проведения 
	Причина коррекции

	 Модуль «Знакомство с информацией»
	2,5
	
	По плану
	По факту
	

	1
	Информация вокруг нас. Информационные процессы.
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	2
	Способы передачи информации.
Обработка информации. Практическая работа
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	3
	Хранение информации. Практическая работа. Кодирование информации. Практическая работа
	0.5
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	Модуль «Знакомство с компьютером»
	2,5

	3
	Компьютеры вокруг нас. Новые профессии. 
	0.5
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	4
	Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера. Компьютерная мышь. Клавиатура. Практическая работа.
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	5
	Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы. Практическая работа.
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	Модуль  «Создание рисунков»
	5,5

	5,5
	Графический редактор Paint. Панель инструментов графического редактора. Практическая работа.
	0,5
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	6
	Освоение редактора Paint; инструментов рисования в редакторе. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	7
	Основные операции при рисовании: рисование и стирание фигур.
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	8
	Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Практическая работа.
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	9
	Заливка цветом. Практическая работа
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	10
	Надпись в графическом редакторе. Практическая работа.
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	Модуль «Создание текстов»
	6

	11
	Компьютерное письмо. Клавиатурные тренажёры. Текстовые редакторы. Правила клавиатурного письма. Основные операции при создании текстов: набор текста. Практическая работа
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	12
	Основные операции при создании текстов: перемещение курсора. Основные операции при создании текстов: ввод прописных букв. Основные операции при создании текстов: ввод букв латинского алфавита. Основные операции при создании текстов: сохранение текстового документа. Практическая работа.
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	13
	Основные операции при создании текстов: открытие документа. Основные операции при создании текстов: создание нового документа. Практическая работа
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	14
	Основные операции при создании текстов: выделение текста. Основные операции при создании текстов: вырезание, копирование и вставка текста. Практическая работа
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	

	15
	Урок – игра
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	16
	Демонстрация проектов учащихся за учебный год. Подведение итогов кружка
	1
	ПОЭВМ, медиапроектор

	
	
	



