Приложение 2.28. (приказ  МБОУ Гимназия г. Ливны № 181  от 27 августа 2016 г.) 
к Основной образовательной программе основного общего образования, утвержденной приказом МБОУ Гимназия г. Ливны № 169 от 27 августа 2015г.
Рабочая программа курса внеурочной деятельности 
«Юный информатик»

 (общеинтеллектуальное направление развития личности)

(1 час в неделю, всего 35 часов)
5-6 класс
Программа кружка  Юный информатик  «Создание видеофильма» разработана для организации внеурочной деятельности обучающихся 5-6 классов (возрастная группа 11-13 лет). 
Данный курс внеурочной деятельности направлен на реализацию требований стандарта к личностным, метапредметным и предметным результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования, который обеспечивает становление и развитие учебной и общепользовательской ИКТ-компетентности, дает возможность ребятам научиться представлять информацию в удобном для восприятия виде (видеофильм), используя  программs Sony Vegas Pro.
Результаты освоения курса внеурочной деятельности

Личностные результаты:

· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты:  

· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; 

· планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата; 

· прогнозирование – предвосхищение результата; 

· контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с поставленной целью; 

· коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения недочетов; 

·  оценка – осознание обучающимся того, насколько качественно им выполнен проект; 

· владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы;

· поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; 

· структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных действий в зависимости от конкретной ситуации;

·  самостоятельное решение проблем творческого и поискового характера;

· владение основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умение правильно, четко и однозначно сформулировать мысль в понятной собеседнику форме; 

· умение осуществлять в коллективе совместную информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; 

· умение выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

· использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной жизни.

Содержание курса внеурочной деятельности
	Информация и информационные процессы (1 ч).

	Т.Б. работы на компьютере, понятие информации. Источники информации. Виды информации. Информационные процессы.



	Основные понятия мультимедиа (2ч.)

	Понятие мультимедиа. Оборудование для разработки мультимедиапроектов. Этапы разработки мультимедийного продукта. Возможности использования компьютера при обработке звука, графики, видео. Знакомство с темой проекта, подбор и анализ материала по теме. Выделение объектов проекта и описание всех его свойств. Разработка сценария мультимедиапроекта.



	Работа с внешними устройствами(4ч.)

	Правила работы с внешними устройствами: цифровым фотоаппаратом, цифровой видеокамерой, сканером. Программы для работы с внешними устройствами.



	Основы работы с видео в программе  Sony Vegas Pro и Pinnасle Studio (28ч.).

	Знакомство с программой Sony Vegas Pro  и Pinnасle Studio. Процесс создания видеофильма. Подготовка клипов. Монтаж фильма вручную. Использование видеоэффектов. Добавление видеопереходов. Вставка титров и надписей. Добавление фонового звука. Автоматический монтаж. Сохранение фильма.




Формы организации внеурочной деятельности: беседы,  игры, викторины,  конкурсы, дискуссии, рассказы, проекты.
Виды деятельности обучающихся: познавательная деятельность, проблемно-ценностное общение, игровая деятельность.

.
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Материально-технические средства:

· Мультимедийный компьютер; 

· Цифровая видеокамера;

· Цифровой фотоаппарат;

Программа Sony Vegas Pro

· Глоссарий
Альбом – область хранения видео- и аудиоматериалы, из которых формируется видеофильм. Эта область состоит из шести раз​делов, переключаться между которыми можно при помощи кнопок на левой стороне панели.

Видеоэффекты - Этот инструмент служит для добавления различных видеоэффектов.

Воспроизведение – кнопка, активизи​рующая проигрывание выбранного клипа в окне предварительного просмотра, начиная с текущей позиции. При этом кнопка Воспроизведение превращается в кнопку Пауза.

Вывод фильма – Основной режим работы программы. Активизировать можно, нажав на соответствующую кнопку в верхней части окна программы.

Громкость и фейдеры - инструмент является главным регулятором громкости трех звуковых дорожек.

Дикторский комментарий. При помощи этого инструмента можно записать закадровую или дикторскую речь.

Дисковые меню - При помощи этого инструмента можно создать ссылки из DVD-меню к содержимому DVD-диска (а именно, к специальным точкам в фильме, называемым главами), а также оформить меню по собственному вкусу.

Захват – Основной режим работы программы. Активизировать можно, нажав на соответствующую кнопку в верхней части окна программы.

Звуковые эффекты. При вызове этого инструмента открывается библиотека аудиоэффектов.

Линия времени - окно, в котором производится монтаж видеофильма.

Монтажный лист- окно, в котором производится монтаж видеофильма.

Музыка с CD. Применяется для считывания аудиотреков с компакт-дисков для последующего включения в проекты.

Музыкальное видео - инструмент предназначен для добавления к отснятому видеоматериалу музыкального оформления в одном из имеющихся стилей.

Перемотка назад, Перемотка вперед – кнопки, позволяющие выполнять предварительный просмотр клипа в любом направлении с увеличением скорости проигрывания в два, четыре или десять раз. Для увеличения скорости просмотра достаточно повторно нажать эти кнопки.

Проиг​рыватель - область просмотра видеоматериалов, титров и различных эффектов, хранящихся в альбомах, а также видеоклипов, над которым идет работа в окне Фильм.

Разделить клип (Резак) - кнопка позволяет разделять видеофрагменты на части.

Свойства аудиоклипа при помощи которого можно подрезать музыкальный фрагмент до желаемой длительности.

Свойства клипа  - инструмент подрезки длительности клипа.

Титры и статические изображения - Этот инструмент используется для задания имени и длительности титров и статических изображений, а также для вызова Редактора титров.

Удалить клип (Корзина) - кнопка позволяет удалять ненужные части фильма.

Регулятор громкости - кнопка управления уровнем громкости во время воспроизведения. 

Редактирование – Основной режим работы программы. Активизировать можно, нажав на соответствующую кнопку в верхней части окна программы.

Фоновая музыка. Служит для создания собственного музыкального сопровождения произвольной длительности с помощью средства SmartSound.

Приложение 1

Валеопауза
Комплекс упражнений для глаз
   Упражнения выполняются сидя или стоя, отвернувшись от экрана, при ритмичном дыхании, с максимальной амплитудой движения глаз.

1. Закрыть глаза, сильно напрягая глазные мышцы, на счет 1-4, затем раскрыть глаза, расслабив мышцы глаз, посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4--5 раз.

2. Посмотреть на переносицу и задержать взор на счет 1-4. До усталости глаза не доводить. Затем открыть глаза, посмотреть вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 раз.

3. Не поворачивая головы, посмотреть направо и зафиксировать взгляд на счет 1-4, затем посмотреть вдаль прямо на счет 1-6. Аналогичным образом проводятся упражнения, но с фиксацией взгляда влево, вверх и вниз. Повторить 3-4 раза.

4. Перенести взгляд быстро по диагонали: направо вверх - налево вниз, потом прямо вдаль на счет 1-6. Повторить 4-5 раз. 

Календарно тематическое  планирование по курсу «Юный информатик»  для 5-х классов
Учитель: 

Название программы: Образовательная программа внеурочной деятельности для учащихся 5-6-х классов. Программа // Цветкова М.С., Богомолова О.Б. Информатика. Математика. Программы внеурочной деятельности для начальной и основной школы: 3-6 классы
Количество часов: в неделю 1 ч., всего 35 ч.
	№ п./п.
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	Тип урока
	Оборудование
	Календарные сроки
	Причина коррекции

	1. Информация и информационные процессы
	1
	
	
	планируемые
	фактические
	

	1.1
	Понятие информации. 

Источник, свойства, виды информации, способы передачи
	1
	Сообщения новых знаний
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	2. Основные понятия мультимедиа
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	2.1
	Понятие мультимедиа. Этапы разработки мультимедийного продукта. Разработка сценария мультимедиапроекта
	
	
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	2.2.
	Понятие мультимедиа. Этапы разработки мультимедийного продукта. Разработка сценария мультимедиапроекта
	1
	Комбинированный


	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	3. Работа с внешними устройствами
	4
	
	
	
	
	

	3.3
	Работа с внешними устройствами: правила работы, программы.
	1
	Комбинированный


	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	3.4
	Работа с внешними устройствами: правила работы,
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	3.5
	Работа с цифровым фотоаппаратом, сканером, цифровой видеокамерой.
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	3.6
	Работа с цифровым фотоаппаратом, сканером, цифровой видеокамерой.
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4. Основы работы с видео в программе  Sony Vegas Pro и Pinnасle Studio
	27
	
	
	
	
	

	4.1.
	Знакомство с программами  Sony Vegas Pro и Pinnасle Studio. Процесс создания видеофильма
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.2
	Знакомство с программами  Sony Vegas Pro и Pinnасle Studio. Процесс создания видеофильма
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.3
	Захват видеофрагментов с камеры
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.4
	Захват видеофрагментов с камеры
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.5
	Разрезание видеофрагментов
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.6
	Разрезание видеофрагментов
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.7
	Разрезание видеофрагментов
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.8
	Монтаж видеофрагментов встык
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.9
	Монтаж видеофрагментов встык
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.10
	Монтаж видеофрагментов встык
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.11
	Использование «шторок» (плавных переходов) при монтаже
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.12
	Использование «шторок» (плавных переходов) при монтаже
	1
	Комбинированный


	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.13
	Использование статичных картинок в фильме
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.14
	Использование статичных картинок в фильме
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.15
	Запись в фильм комментариев с микрофона
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.16
	Запись в фильм комментариев с микрофона
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.17
	Добавление в фильм музыки
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.18
	Добавление в фильм музыки
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.19
	Создание титров
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.20
	Создание титров
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.21
	Вывод фильма
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.22
	Вывод фильма
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.23
	Сохранение проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.24
	Сохранение проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.25
	Подготовка и защита творческого проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.26
	Подготовка и защита творческого проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.27
	Подготовка и защита творческого проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.28
	Обобщение знаний
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	


Календарно-тематическое  планирование по курсу «Юный информатик»  для 6-х классов

Учитель: 

Название программы: Образовательная программа внеурочной деятельности для учащихся 5-6-х классов. Программа // Цветкова М.С., Богомолова О.Б. Информатика. Математика. Программы внеурочной деятельности для начальной и основной школы: 3-6 классы
Вид учебной программы: модифицированная
Количество часов: в неделю 1 ч., всего 35 ч.
	№ п./п.
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов
	Тип урока
	Оборудование
	Календарные сроки
	Причина коррекции

	1. Информация и информационные процессы
	1
	
	
	планируемые
	фактические
	

	1.1
	Понятие информации. 

Источник, свойства, виды информации, способы передачи
	1
	Сообщения новых знаний
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	2. Основные понятия мультимедиа
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	2.1
	Понятие мультимедиа. Этапы разработки мультимедийного продукта. Разработка сценария мультимедиапроекта
	
	
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	2.2.
	Понятие мультимедиа. Этапы разработки мультимедийного продукта. Разработка сценария мультимедиапроекта
	1
	Комбинированный


	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	3. Работа с внешними устройствами
	4
	
	
	
	
	

	3.3
	Работа с внешними устройствами: правила работы, программы.
	1
	Комбинированный


	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	3.4
	Работа с внешними устройствами: правила работы,
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	3.5
	Работа с цифровым фотоаппаратом, сканером, цифровой видеокамерой.
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	3.6
	Работа с цифровым фотоаппаратом, сканером, цифровой видеокамерой.
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4. Основы работы с видео в программе  Sony Vegas Pro и Pinnасle Studio
	28
	
	
	
	
	

	4.1.
	Знакомство с программами  Sony Vegas Pro и Pinnасle Studio. Процесс создания видеофильма
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.2
	Знакомство с программами  Sony Vegas Pro и Pinnасle Studio. Процесс создания видеофильма
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.3
	Захват видеофрагментов с камеры
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.4
	Захват видеофрагментов с камеры
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.5
	Разрезание видеофрагментов
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.6
	Разрезание видеофрагментов
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.7
	Разрезание видеофрагментов
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.8
	Монтаж видеофрагментов встык
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.9
	Монтаж видеофрагментов встык
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.10
	Монтаж видеофрагментов встык
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.11
	Использование «шторок» (плавных переходов) при монтаже
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.12
	Использование «шторок» (плавных переходов) при монтаже
	1
	Комбинированный


	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.13
	Использование статичных картинок в фильме
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.14
	Использование статичных картинок в фильме
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.15
	Запись в фильм комментариев с микрофона
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.16
	Запись в фильм комментариев с микрофона
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.17
	Добавление в фильм музыки
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.18
	Добавление в фильм музыки
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.19
	Создание титров
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.20
	Создание титров
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.21
	Вывод фильма
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.22
	Вывод фильма
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.23
	Сохранение проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.24
	Сохранение проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.25
	Подготовка и защита творческого проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.26
	Подготовка и защита творческого проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.27
	Подготовка и защита творческого проекта
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	

	4.28
	Обобщение знаний
	1
	Комбинированный
	ПОЭВМ, медиапроектор
	
	
	


1

